29th ANUAL GRACIAS TORNEO DE FÚTBOL 
BEND COSTERAS ASOCIACIÓN DE FÚTBOL JUVENILE






Torneo de la Sede - Principales Carpa @ Bill Witt Complejo de Fútbol - Blvd Yorktown - Corpus Christi, Texas (Trina Daniel -361-992-0805) 


REGISTRO - EQUIPO DE LISTAS - Equipo de listas se limitan a los siguientes número de jugadores: 
U13 a través de U19 
Dieciocho (18) jugadores 
U11 – 12 8v8 (VER NOTA)
Doce (12) jugadores 
U9 y U10 - 6v6 

Diez (10) jugadores 
U7 y U8 


Ocho (8) jugadores 

Un máximo de cuatro jugadores se pueden añadir a cualquier lista. 
Un jugador puede jugar sólo en una (1) equipo en el torneo. 
Un jugador debe jugar por su equipo de primaria si su principal equipo está participando en el torneo. 
Un funcionario del equipo firmada por el secretario de la Asociación deberá acompañar la solicitud. 
A final del equipo firmada por el secretario de la Asociación deberá presentarse en el momento del check-in si hay algún cambio de la lista inicial. 
USYSA un permiso de viaje se deberán incluir en su solicitud de no STYSA EE.UU. equipos. 
Todos los equipos de EE.UU. y los jugadores deben estar registrados y USYSA debe tener cobertura de seguro. 
Todos los equipos de la FIFA deben ser registrados, tienen la prueba de la cobertura médica. 
CONTROL EN 
Llegada será de 7:00 pm a 9:00 pm el viernes, 27 de noviembre en el Holiday Inn Playa Esmeralda. En caso contrario, comprobar en un (1) hora antes de su primer juego del torneo en el momento en la Sede de Bill Witt Soccer Complex. 

MÉDICOS FORMAS DE LIBERACIÓN 
Médicos liberación formas, debe ser presentado para todos los jugadores en el momento del check-in o copias de la Juventud de los EE.UU. Los formularios de inscripción. 
El uso de moldes duro, ya sea relleno o no, no será permitido en cualquier momento. 
Todos los soportes que contengan metal o de plástico deben estar cubiertos / relleno de acuerdo a las normas STYSA. 
No joyería de cualquier tipo puede ser usado. 

JUGADOR DE TARJETAS DE IDENTIFICACIÓN Y PASES DE ADULTOS 
Todos los equipos están obligados a presentar un laminado USYSA tarjeta de jugador o de la FIFA Tarjeta de Afiliación para cada jugador con una imagen (y la firma de U-10 y mayores) del jugador en el momento del check-in Los jugadores sin una tarjeta de jugador no será autorizados a participar en el torneo de la competencia. Todos los entrenadores y / o Asistente. Los entrenadores deben tener KidSafe actual pases. Reproductor de tarjetas deberán estar disponibles para su inspección por los funcionarios torneo en el lugar de cada juego. 

LAS LEYES DEL JUEGO / FIFA OTRAS LEYES, MODIFICADO POR USYSA Y STYSA 
FIFA se aplicarán las leyes, modificado por USYSA y STYSA, excepto como se ha señalado. Todos los jugadores deben usar espinilleras guardias. Ningún jugador se le permitirá jugar en el torneo de la competencia, sin guardias de la espinilla. No usar pañuelos jugadores, arroja o expuestos los soportes para las rodillas se le permitirá jugar. 

NÚMERO DE JUGADORES 
U7-8 - Cuatro (4) un lado; U10 - Seis (6) un lado; U11-U12 Ocho (8) un lado; U13 a través de U19 - Once (11) un lado. 
Mínimo número de jugadores necesarios para iniciar los juegos: U7-8 - Tres (3); U9 y U10 - cuatro (4); U11 –U12  Seis (6); U13 - U19 - Siete (7). 

SUPLENCIAS 
Será ilimitada, y se pueden realizar en las siguientes horas con la autorización del árbitro. 
Antes de lanzar-en, en su favor. 
Antes de patear objetivo por cualquiera de equipo. 
Después de un objetivo, ya sea por equipo. 
Después de una lesión, ya sea por equipo cuando el árbitro detiene el juego. 
Después de una amonestación (tarjeta amarilla) se ha publicado, de modo que el jugador puede ser sustituido. 
Ningún jugador deberá entrar o salir del terreno de juego sin el permiso del árbitro. 
Excepción: no se permiten las sustituciones de los jugadores que han sido enviadas fuera por el árbitro (es decir, recibe una tarjeta roja). 


UNIFORMES 
Todos los jugadores llevarán un jersey con un número en la espalda, para distinguir este jugador de cualquier otro jugador en su respectivo equipo (es decir, no hay dos jugadores en el mismo equipo pueden participar en un partido con el mismo número). Cada equipo debe tener un suplente jersey de color para cada jugador en caso de conflicto color. Primer equipo que aparece en el calendario es el hogar del equipo y jersey debe cambiar si se considera necesario por el árbitro. El equipo de casa deben llevar una luz blanca o camisa de color y el equipo visitante su camisa de color oscuro. 

JUEGO DE BOLA 
Cada equipo deberá presentar un juego de bolas de tamaño adecuado, peso y presión para el árbitro en el comienzo de un juego. 
El árbitro deberá elegir un juego de pelota de los servicios prestados por cada equipo. 

TORNEO DE JUEGO DE FORMATO 

JUGADORES Y ESPECTADORES 
Los jugadores deberán estar en un lado del campo y los espectadores / padres ocupan el otro lado del campo 

JUEGO DE CUADROS 
Todos los horarios de juego son definitivas tal y como se publicaron. No hay cambios será permitido. 
Los equipos deben estar en sitio de juego (campo) 15 minutos antes de tiempo de juego y estará listo para su inspección por el árbitro. 
Juegos debe comenzar a la hora prevista, no caliente-en los campos se permitirá. 
Inicio Equipo de pistoletazo de salida con el equipo visitante la selección de un fin de defender. 

TIEMPO DE JUEGO (MINI JUEGOS DEL ROUND ROBIN CALIFICAR LOS JUEGOS) 
U7 y U8: 


Cuatro de 10 minutos cuartas partes (no jugar mini-juegos como no hay avances) 
U9 y U10: 

Dos de 15 minutos mitades 
U11 y U12:

Dos de 20 minutos mitades 
U13 mediante U14: 

Dos de 25 minutos mitades 
U15 mediante U19: 

Dos 30 - minutos mitades 

ACADEMIA DE EQUIPOS 
Academia de equipos participantes en este torneo sólo jugar contra otros equipos de la Academia (donde hay otros equipos de la Academia está disponible). Los organizadores del torneo se establecerá un nivel de juego para dar cabida a los equipos de la Academia para evitar que repercuten no equipos de la Academia de recreo. Equipos de recreo podrán optar a participar en un recreo Plus nivel de juego si así lo desean. 

SISTEMA DE PUNTUACIÓN 
Juego de puntuación será de seis (6) puntos por una victoria, tres (3) puntos para un empate, y cero (0) puntos por una pérdida. 
Un (1) punto por cada gol anotado, hasta un máximo de tres (3) por juego (ganar, perder o empate) y un (1) punto de partida para un excluye. 
0-0 empate cuenta como cuatro (4) puntos para cada equipo (3 para el empate y 1 para los excluye). 
Pérdida cuenta como diez (10) puntos y se anotó 3-0. 
Máximo de puntos por juego es de diez (10). 

PIERDE
Pierde no podrá ser declarado en el campo por el árbitro o por cualquier acuerdo entre los entrenadores. El Comité del Torneo podrá declarar un perderá ... 
a. Si ese equipo no campo el número mínimo de jugadores como se indica para su edad división en tiempo de juego, o 
b. Si el entrenador juega un inelegible, suspendido o no jugador en un partido y / o falsifique un juego informe. Un jugador cuyo nombre aparece en el juego informe se considera que han participado en ese partido. 

ADELANTO 
No adelanto en la U7 y U8 
Divisiones que consta de 4 equipos, 2 equipos con el mayor número de puntos de avanzar a final. 
Los equipos que perderá un juego del round robin no avanzar a Semi-final o final. 
Tie-breaker normas se aplican. Torneo Comité determinará escalera de la siembra. 

PLAY-OFF DE JUEGOS 
Tiempo de juego será tiempo para la regulación grupo de edad como por STYSA reglas (con excepción de lo señalado en los calendarios). 
Tie-breakers: Cuartos de final de final y semifinales: FIFA pena de patadas (sin horas extraordinarias). 
Finales: Dos períodos de regulación de horas extraordinarias para los grupos de edad por STYSA normas y, a continuación, la FIFA pena de patadas (a menos que se indique de otra manera en el calendario). 

PARA ROMPER EL EMPATE NORMAS

Resultados de la cabeza a cabeza la competencia. 
Diferencia de goles - menos goles permitió objetivos (hasta un máximo de tres (3) objetivos por juego. 
Ratio de goles, dividido por objetivos permite (hasta un máximo de tres (3) objetivos por juego). 
Menos puntos de penalización (amarillo = 1 punto; rojo = 2 puntos). 
FIFA pena de patadas o moneda tapa a discreción del Comité del Torneo. 


RESULTADOS DE PRESENTACIÓN DE INFORMES 
Cada equipo (entrenador o representante)-si gana, pérdida o empate, debe informar la puntuación de cada juego en la puntuación oficial a la mesa del anotador del torneo en la Sede inmediatamente después de un juego. Si un equipo no presenta su cuadro de oficiales a la mesa del anotador dentro de una hora después de su juego, que el abandono del derecho a impugnar la puntuación final si inexactos. 

RAINOUTS
El Torneo Comité tendrá la decisión final sobre las condiciones sobre el terreno de juego y cancelaciones. En el caso de rainouts, los juegos serán reprogramados si es posible dentro de las limitaciones de tiempo del torneo. 

DEPORTIVIDAD / DISCIPLINA 
Todos los jugadores, entrenadores y espectadores se espera para mostrar la buena deportividad en todo momento. El no hacerlo podría conducir a la descalificación del equipo del torneo. Los entrenadores son responsables de la conducta de su equipo y seguidores. 
ENVIAR OFF (RED CARD) 
Un jugador recibe una tarjeta roja está prohibido de participar en el resto del juego y que el próximo juego. El jugador podrá ser acompañado desde el terreno así como por la dirección del Comité del Torneo. Una segunda tarjeta roja para el mismo jugador los resultados en ese jugador está expulsado del torneo. 
Si un entrenador es enviado fuera del campo, el entrenador no puede participar en el próximo calendario regular partido. Jugadores y entrenadores que deben sentarse a cabo un juego puede hacerlo en el lado opuesto del campo de su equipo. 

PRECAUCIONES (TARJETA AMARILLA) 
Un jugador recibir dos (2) amonestaciones (tarjetas amarillas) en el mismo juego está prohibido de participar en el resto del juego y que el próximo juego (dos amonestaciones en el mismo juego es equivalente a enviar un despegue y se contabiliza como nueve puntos) . Un jugador o entrenador acumulación de tres (3) advierte (en tres juegos) se suspende para el próximo juego programado. 

PRESENTACIÓN DE INFORMES 
Los árbitros están obligados a informar todas las medidas disciplinarias adoptadas antes, durante o después de un juego en un informe oficial de juego, y que informe por separado todos los casos de faltas graves a la sede del torneo inmediatamente después del juego en el que la falta grave se produjo. 
Todas las precauciones y enviar offs, según se informa, STYSA en el post oficial del torneo Informe inmediatamente después del torneo. 


CESIONES ÁRBITRO SERÁ CONTROLADA POR EL COMITÉ DE TORNEO. 

TODAS LAS DECISIONES DE ÁRBITRO SON DEFINITIVAS. NO SE PERMITEN LAS PROTESTAS. 

LA COMISIÓN TORNEO FINAL TENDRÁ JURISDICCIÓN SOBRE TODOS LOS ASUNTOS 
RELACIONADOS CON EL TORNEO. 

NO SE ADMITEN ANIMALES DE COMPAÑÍA EN LOS CAMPOS.
REGLAS DE TORNEO








